УТВЕРЖДАЮ

Председатель комитета

по физической культуре и спорту
администрации городского округа
"Город Йошкар-Ола"

В.И. Тян
ПОЛОЖЕНИЕ 

о проведении Первенства г. Йошкар-Олы по подвижной игре «Снайпер» 

в зачёт Спартакиады школьников

1. Цели и задачи
– популяризация игры среди учащихся начальных классов образовательных учреждений города Йошкар-Олы;
– укрепление здоровья детей;
– выявление сильнейших команд города.
2. Сроки и место проведения
Соревнования проводятся 19-26 апреля 2010 года в спортзалах школ              № 7, 10, 28 и лицея имени М.В.Ломоносова. Начало соревнований – согласно графику игр. 

3. Руководство проведением соревнований
Общее руководство проведением соревнований осуществляет комитет по физической культуре и спорту администрации городского округа "Город Йошкар-Ола". Непосредственное проведение возлагается на главную судейскую коллегию, утверждённую комитетом. 

4. Участники соревнований
К соревнованиям допускаются команды учащихся начальных классов (2-4 кл.) школ города Йошкар-Олы. Состав команды: 10 человек (5 мальчиков+5 девочек), также 4 запасных (2 мальчика+2 девочки) и 1 представитель команды.
В случае выявления «подставного» игрока команда снимается с соревнований с уведомлением директора школы.
Команды распределены по территориальному признаку на 4 группы:
«А» (шк. № 7) – школы № 4,7,11,12,16,21, Семёновская
«Б» (лицей им.М.В.Ломоносова) – школы № 3,13,14,18,26,30, лицей им.М.В.Ломоносова
«В» (шк. № 10) – школы № 2,5,10,19,20,23,27
«Г» (шк. № 28) – школы № 1,6,9,15,17,24,28,29
5. Условия проведения соревнований и определение победителей
Соревнования проводятся на основе подвижной игры «Вышибалы» облегчённым волейбольным мячом. 

Система игры круговая. Встреча состоит из 3-х партий (5 минут на партию), до 2- побед, с перерывами между партиями по 1 минуте. 
Места в подгруппах определяются по сумме очков, набранных в ходе игр (за победу – 2 очка, за поражение – 1 очко, за неявку – 0 очков). 

Команде засчитывается поражение со счётом 0:2 (0:10; 0:10) в случае:

- опоздания на игру, более чем на 15 минут;

- за неявку на 1 игру;

Команда, пропустившая две игры, снимается с соревнований, а все результаты ранее проведенных ею встреч аннулируются. Команды, занявшие 1-2 места в подгруппах, образуют финальную группу из 8 команд, где разыгрывают места с 1 по 8 по круговой системе с учётом набранных очков в предварительных играх. Команды, занявшие 3 место, играют за 9-12 места; 4 место – играют за 13-16 места; 5 место – играют за 17-20 места, 6 место – играют за 21-24 места, 7-8 места – играют за 25-29 места.
При равенстве очков у 2-х и более команд в определении места учитываются:
– личная встреча;
– соотношение партий во всех встречах;

– соотношение выбитых и оставшихся игроков во всех встречах;

– жребий.
6. Награждение
Команда, занявшая 1 место, награждается кубком и дипломом, игроки команды – медалями и дипломами комитета по физической культуре и спорту администрации городского округа «Город Йошкар-Ола». Команды, занявшие 2, 3 места – дипломами. Участники команд-призёров награждаются медалями и дипломами.
7. Финансирование
Расходы, связанные с оплатой питания судей, обслуживающего персонала и награждением, несёт комитет по физической культуре и спорту администрации городского округа "Город Йошкар-Ола".
8. Заявки
Именные списки команд по установленной форме, заверенные директором школы и врачом, представить судье соревнований по прибытии на первую игру.
Данное положение является вызовом на соревнования

Комитет по физической культуре и спорту администрации городского округа «Город Йошкар-Ола» Тел.: 45-03-78, 56-68-81; 

главный судья соревнований - 95-31-41

Правила игры
«Снайпер» («Вышибалы»)

Игра проводится на волейбольной площадке. Играют 2 команды, каждая из которой занимает одну из половин (квадрат 9 х 9м) в произвольном порядке.

От лицевой линии каждой зоны и до стены-коридор плена (3 – 5 м) для «выбитых» (осаленных) игроков противоположной команды и капитана, который в начале встречи располагается в коридоре плена.

Выиграв спорный мяч, игроки со своими капитанами стараются попасть им в игроков – соперников, не заходя за среднюю линию, те в свою очередь, увёртываются от мяча и перехватив его, пытаются осалить (выбить) игроков противоположной команды.

Осаленные игроки идут за линию плена (до конца партии) на противоположную сторону к своему капитану и здесь снова включаются в игру.

Последнего выбитого игрока заменяет капитан, который выходит из плена (мяч передаётся капитану). Если и он не сможет избежать попадания в него мячом, то команда считается потерпевшей поражение (проигрывает). Происходит смена сторон и игра возобновляется вновь с розыгрыша спорного мяча.

Правила игры:

1. В начале игры и в начале каждой партии происходит розыгрыш спорного мяча в центральном круге площадки (по правилам баскетбола) между двумя игроками-соперниками. Игрока, проигравшего начальный спорный мяч не разрешается выбивать первым броском мяча (игроку, проигравшему начальный спорный мяч не разрешается умышленно препятствовать вводу мяча в игру командой соперников).

2. Играют облегчённым волейбольным мячом.

3. В каждой партии разрешается 4 замены (2 м. и 2 д.), в том числе и обратные (при условии владения мячом командой производящей замену).

4. Броски мяча можно выполнять как одной, так и обеими руками.

5. «Салить» мячом можно в любую часть тела игрока, включая и голову.

6. Игрок, в которого мяч попал после отскока от любой поверхности не считается выбитым. Не относится к выбитым также игрок, если отскочивший от него мяч (не коснувшийся пола, стены, потолка) поймает кто-то из товарищей. Однако, если в этой ситуации поймать мяч не удастся, выбитыми считаются оба игрока (или больше), которых коснулся мяч.

7. Игрок может ловить мяч слёта («свеча»), но в случае потери мяча (выронил) считается выбитым.

8. Выбитые игроки уходят в плен по боковой линии баскетбольной площадки.

9. Мяч лежащий на средней и лицевой линии считается ничейным.

10. Игроки могут пересекать баскетбольные боковые линии площадки только в случае подбора мяча, попадание из-за боковой линии засчитывается.

11. Запрещается играть детям в очках.

12. Капитаны команд имеют отличительную форму одежду (другого цвета).

13. Капитан команды не имеет право выходить на площадку за исключением случая, когда все игроки команды оказались выбитыми (в плену), а время игры не закончилось.

14. Разрешается замена капитана перед началом каждой партии (не входит в число четырех разрешенных в партии замен).

15. Мяч передаётся противоположной команде в случаях:

- при подборе мяча на чужой территории;

- при задержке мяча более 5 секунд;

- при умышленной игре ногой (удар);

- при передачах через зону соперников более 2-х раз (по воздуху);

- при ловле или броске мяча игрок наступил на среднюю или лицевую линию, приземлился с мячом за пределами своей площадки;

- за неспортивное поведение;

- в случае, если команда получила второе предупреждение.

16. Партия считается законченной:

- по истечении игрового времени (5 минут). В этом случае, для определения победителя подсчитывается количество оставшихся игроков в поле (неосаленных);

- досрочно, если все игроки одной из команд оказались в плену (все выбиты), включая и капитана команды.

17. Если в течение игрового времени партии в командах осталось равное количество не выбитых игроков, игра возобновляется розыгрышем спорного мяча в центре площадки и продолжается до первого выбитого игрока.

РАСПИСАНИЕ ИГР

Предварительных игр Первенства города Йошкар-Олы по подвижной игре «Снайпер» в зачёт Спартакиады школьников

	Время
	«А» школа № 7
	«Б» л. им. Ломоносова
	«В» школа № 10
	«Г» лицей № 28

	
	4, 7, 11, 12, 16, 21, Семенов.
	3, 13, 14, 18, 26, 30
	2, 5, 10, 19, 20, 23, 27
	1, 6, 9, 15, 17, 24, 28, 29


19 апреля 2010 год (понедельник)
	13.00
	21 – 7 
	13.00
	30 – л. Ломоносова
	12.00
	27 – 10 
	13.00
	17 – 15 
	28 – 29 

	13.20
	11 – 12  
	13.20
	14 – 18 
	12.20
	5 – 19 
	13.20
	24 – 9 
	6 – 1 

	13.40
	7 – 4 
	13.40
	л. Ломоносова – 26 
	12.40
	10 – 23 
	13.40
	17 – 28 
	15 – 29 

	14.00
	12 – 21 
	14.00
	18 – 30 
	13.00
	19 – 27 
	14.00
	24 – 6 
	9 – 1 

	14.20
	Семен. – 11 
	14.20
	13 – 14 
	13.20
	2 – 5 
	14.20
	17 – 29 
	15 – 28

	14.40
	4 – 16 
	14.40
	26 – 3 
	13.40
	23 – 20 
	14.40
	24 – 1 
	9 – 6 

	15.00
	16 – Семен. 
	15.00
	3 – 13 
	14.00
	20 – 2 
	15.00
	-
	-


20 апреля 2010 год (вторник)
	13.00
	7 – 12 
	13.00
	л. Ломоносова – 18 
	12.00
	10 – 19 
	13.00
	17 – 9 
	28 – 1 

	13.20
	11 – 16 
	13.20
	14 – 3 
	12.20
	5 – 20 
	13.20
	15 – 24 
	29 – 6 

	13.40
	12 – 4 
	13.40
	18 – 26 
	12.40
	19 – 23 
	13.40
	17 – 1 
	9 – 28 

	14.00
	7 – 11 
	14.00
	л. Ломоносова – 14 
	13.00
	10 – 5 
	14.00
	24 – 29 
	15 – 6 

	14.20
	16 – 21 
	14.20
	3 – 30 
	13.20
	20 – 27 
	14.20
	- 
	-

	14.40
	4 – Семен. 
	14.40
	26 – 13 
	13.40
	23 – 2
	14.40
	-
	-

	15.00
	21 – Семен. 
	15.00
	30 – 13 
	14.00
	27 – 2 
	15.00
	-
	-


21 апреля 2010 год (среда)
	13.00
	16 – 7 
	13.00
	3 – л. Ломоносова
	12.00
	20 – 10 
	13.00
	17 – 24 
	28 – 6 

	13.20
	7 – Семен. 
	13.20
	л. Ломоносова – 13 
	12.20
	10 – 2 
	13.20
	15 – 9 
	29 – 1 

	13.40
	12 – 16 
	13.40
	18 – 3 
	12.40
	19 – 20 
	13.40
	24 – 28 
	17 – 6 

	14.00
	4 – 21
	14.00
	26 – 30 
	13.00
	23 – 27 
	14.00
	29 – 9 
	15 – 1 

	14.20
	Семен. – 12 
	14.20
	13 – 18 
	13.20
	2 – 19 
	14.20
	-
	-

	14.40
	21 – 11 
	14.40
	30 – 14 
	13.40
	27 – 5 
	14.40
	-
	-

	15.00
	11 – 4 
	15.00
	14 – 26 
	14.00
	5 – 23 
	15.00
	-
	-


Заседание судейской коллегии по финальным играм состоится 21 апреля 2010 года в 17.00 в МОУ «СОШ № 7» (спортзал)

Гл. судья соревнований                                                В.О. Хорошавин
Тел. 89278704666
